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E-MOTIVE

réwnosc¢ emotions ruch
equity emocje movement

B E-Motive to sie¢ organizacji z catego $wiata, ktére dziela sie wiedza i dodwiad-

czeniem, by tworzy¢ innowacyjne i skuteczne rozwigzania dla wspdlnych problemdw.

B E-Motive umozliwia specjalistom i organizacjom z Afryki, Azji, Ameryki
tacinskiej i Europy nawigzanie kontaktéw i poznawanie skutecznych metod pracy,

stworzonych w krajach Globalnego Potudnia.

B E-Motive wspiera wymiane wiedzy i doéwiadczenia, tworzac warunki do wza-
jemnego uczenia sie, z poszanowaniem réwnych praw wszystkich uczestniczacych

W programie organizacji.

B E-Motive to réwniez uwrazliwianie szerokiego grona odbiorcéw na globalne

wspdtzaleznosci i upowszechnianie nowych metod wspétpracy na rzecz rozwoju.
B E-Motive rozpoczat sie w Holandii w 2006 r., jako jeden z innowacyjnych pro-
gramow Oxfam Novib. Od tego czasu zorganizowano ponad 80 wymian z udziatem

organizacji pozarzgdowych z Holandii i krajow Globalnego Potudnia.

B W 2014 r. pierwsze wymiany E-Motive w Polsce zorganizowato Stowarzysze-

nie ,.Jeden Swiat” we wspétpracy z organizacjami z Laosu i Meksyku.

Zmieniaj to, co bliskie. Inspiruj sie tym, co odlegte.

1



WPROWADZENIE

We wspdtczesnym Swiecie programy promujqce literature i czytelnictwo nie mogq byc¢
adresowane wytgcznie do ,czytelnika” - czytamy w meksykanskim Narodowym Pro-
gramie Rozwoju Czytelnictwa. Programy te powinny kreowac wszechstronnego odbior-
ce stowa pisanego, czyli rozwija¢ wszystkie kompetencje komunikacyjne tj. stuchanie,

mdwienie, czytanie i pisanie.

Meksyk to kraj o niezwyktej réznorodnosci kulturowej i jezykowej - na co dzien,
poza hiszpanskim, uzywanych jest tu ponad 60 réznych jezykdéw. To rodwniez kraj

wielkich asymetrii i nieréwnosci spotecznych.

Pierwszym krokiem do upowszechniania czytelnictwa jest alfabetyzacja - w Meksy-
ku 12% dzieci w wieku 6-12 lat nie potrafi pisac i czytaé. W najzamozniejszych regio-
nach kraju analfabetyzm praktycznie nie istnieje, ale w ubogich stanach na potudniu
(np. w Chiapas lub w Oaxaca) czytac i pisac nie potrafi ponad 20% osdéb powyzej

15. roku zycia.

W Polsce zadnych ksigzek nie czyta ok. 5% dzieci ze szkét podstawowych i az 14%
gimnazjalistéw. W wolnym czasie dzieci najchetniej ogladajg telewizje lub korzys-
tajg z komputera i to wtasnie nowe technologie sg najwiekszym wyzwaniem dla

ksigzki papierowe;.

Na ksztattowanie czytelniczych upodoban istotny wptyw ma rodzina - dzieci, ktérym
rodzice od najmtodszych lat czytali ksigzki, chetnie siegajg po lekture, gdy juz same
potrafig czytaé. W Meksyku prawie 40% rodzicéw mtodszych dzieci nie przeczytato
im przez ostatni rok ani jednej ksigzki. Czytanie kojarzone jest przede wszystkim ze
szkota. W szkole jednak nauka czytania oznacza przede wszystkim nauke czytania ze
zrozumieniem. Ale przeciez umiejetnosc czytania wcale nie oznacza zainteresowania

literatura, a najlepsi uczniowie nie zawsze sg czytelnikami z pasja.

W tej publikacji znajdujg sie propozycje dziatan, ktére mozna zrealizowac
w szkole, by zachecic dzieci do czytania i pokazac im, ze literatura i ksigzki moga

by¢ zZrédtem fantastycznej zabawy.

Wszystkie opisane dziatania sg z powodzeniem realizowane w wielu meksy-
kanskich szkotach i bibliotekach - czy bedg inspirujgce dla nauczycieli i biblio-

tekarzy z Polski?



Narodowy Program Rozwoju Czytelnictwa w Meksyku

W wielu krajach tworzone sg programy wspierajace czytelnictwo i upowszechnia-
jace wartosciowa literature. W Polsce Narodowy Program Rozwoju Czytelnictwa
2014-2020 realizuje Ministerstwo Kultury i Dziedzictwa Narodowego, w Mek-
syku podobny program realizowany jest od 2008 r. przez Ministerstwo Edukacji

Narodowe;j.

Celem Narodowego Programu Rozwoju Czytelnictwa w Meksyku jest rozwijanie

kompetencji komunikacyjnych wszystkich Meksykanek i Meksykandw, aby:

% potrafili swobodnie czytac teksty drukowane i elektroniczne,

1 siegali do literatury, by znalez¢ odpowiedzi na nurtujace ich pytania,

[ rozwijali ciekawog¢,

[ poznawali swoje prawa i obowiazki,

[T potrafili znajdowa¢ rzetelne informacje,

[ umieli dyskutowad, wyrazaé swoje zdanie i przedstawiac argumenty,

7l swobodnie postugiwali sie jezykiem, nadajac swoim wypowiedziom
indywidualne, niepowtarzalne znaczenie,

[l potrafili opisac to, co mysla i czuja,

[ umieli samodzielnie, krytycznie i twdrczo mysled.




ZABAWY Z KSIAZKA W SZKOLE

Kacik ksigzki H

Kacik ksigzki to szczegdlne miejsce w klasie: przytulne i wygodne, z kolorowymi po-
duszkami roztozonymi na dywanie i regatem z ksigzkami. Mozna urzadzi¢ go zgodnie
ze swoimi potrzebami, upodobaniami i mozliwosciami, ale najwazniejsze, by byto to

miejsce wyjatkowe - miejsce spotkan z ksigzkami i opowiesciami.

W Meksyku szkolne kaciki ksigzek powstajg dzieki wsparciu Ministerstwa Edukacji
Narodowej, ale w kazdej klasie mozna przygotowac takie miejsce z pomoca ucznidw,

rodzicow, szkoty czy lokalnych darczyncéw.

Aby stworzy¢ klasowy ksiegozbiér mozna poprosi¢ uczennice i ucznidw, by przynie-
$li z domu po trzy ksigzki, ktére beda stuzy¢ do wspdlnych zabaw, a z koricem roku

szkolnego wrdca do wiascicieli.

W kaciku ksigzki warto codziennie organizowad krotkie zajecia: czytanie, opowia-
danie, rozmowy o ksigzkach, zabawy stowno-ruchowe. Jesli dzieci polubig ten kwad-
rans w kqciku ksigzki, jesli bedzie to dla nich czas dobrej zabawy i oderwanie od szkol-

nych zaje¢, wtedy ksigzki i literatura stang sie dla nich atrakcyjng i inspirujacag zabawkq.

Wedrujaca ksigzka H
Wedrujgca ksigzka to metoda, ktéra Swietnie sprawdza sie w edukacji wczesno-
szkolnej - pomaga zainteresowac dzieci lektura, angazuje rodzicéw, zacheca do sa-

modzielnej pracy twdrczej podczas tworzenia jednej wspdlnej ksigzki.

Nalezy przygotowal ksigzke: biate gtadkie kartki oprawione i ozdobione w taki
sposéb, by ksigzka przypominata walizke, ktérej strony bedg zapetniad sie w trakcie

podrézy.

Do ksigzki dotaczany jest list opisujacy droge ksigzki, ktéra najpierw trafita do
domu nauczycielki lub nauczyciela, a potem wyruszyta w dalszg podréz do doméw

wszystkich uczennic i uczniéw z klasy.

Wariant dla mtodszych dzieci: Dzieci po kolei zabierajg ksigzke do domu - ksigzka
podrézuje i codziennie odwiedza kogo$ innego. Rodzice lub opiekunowie wpisu-
ja do ksigzki wybrane przez siebie teksty: wierszyki, tamance jezykowe, piosenki,
zagadki, interesujace historyjki, opowiesci itp. Dzieci tworza ilustracje do tekstu.
Nastepnego dnia w szkole dziecko opowiada o tym, co razem z rodzicami napisato

i narysowato, a potem ksigzka wedruje dalej - do domu kolejnego dziecka.



Wariant dla starszych dzieci: Dzieci po kolei zabierajg ksigzke do domu i zapisuja
w niej wymyslony przez siebie fragment opowiesci - kazde dziecko pisze jeden aka-
pit i rysuje do niego ilustracje. Wraz z podrdzg ksigzki, rozwija sie akcja tworzonej
przez dzieci historii. Gdy ksigzka odwiedzi wszystkie dzieci, trafia do klasowej biblio-

teki lub kacika ksigzki, by dzieci mogty siegnac po nig kiedy tylko zechca.

Okragty stot W

Okrggty stét zacheca do wymiany opinii i prezentacji réznorodnych punktéw widzenia.

Wariant dla mtodszych dzieci: Kazde dziecko wybiera swojg ulubiong ksigzke
i przynosi jg do klasy. Codziennie dzieci lub nauczyciel czytajg na gtos jej fragmen-
ty, a w piatki wszyscy razem siadajg w kregu i rozmawiajg na temat przeczytanej
ksigzki: wyrazajg swoje zdanie, dzielg sie przemysleniami, zadajg pytania i razem

poszukujg na nie odpowiedzi.

Wariant dla starszych dzieci: Nauczyciel, biorgc pod uwage zainteresowania dzieci,
wybiera jedna ksigzke, ktdrg uczennice i uczniowie czytajg samodzielnie. Podczas
okrggtego stotu klasa dzieli sie na dwie grupy, majgce odmienne zdania na temat

lektury, i dyskutuje o ksigzce.

Opowiadanie historii H
Opowiesci towarzysza nam na co dzien, przez cate zycie - kazdy z nas kiedy$ stuchat
historii lub sam je opowiadat. Opowies¢ moze stac sie inspiracjg do wspaniatej zabawy

- tak jak czytanie ksigzek. Stuchajgc opowiesci, dzieci bawig sie, ucza i poznajg Swiat.

Opowiadajac dzieciom rozbudzamy w nich ciekawos$¢ i zainteresowanie literaturg,
rozwijamy ich wyobraZnie i kreatywnos$¢, uczymy rozwigzywac problemy, zachecamy
do dojrzatosci. Wspdlne opowiadanie i stuchanie historii umozliwia stworzenie wyjat-

kowej wiezi pomiedzy dorostym i dzieckiem, nauczycielem i uczniem.

Opowiesci moga stac sie materiatem dydaktycznym: rozwijajg umiejetnos¢ wy-
powiedzi (zaréwno ustnej jak i pisemnej), ucza o réznorodnosci kulturowej sSwiata,

pozwalajg poznad zwyczaje i tradycje.

Nauczyciel opowiada wybrang przez siebie historie, wzbogacajgc opowies¢ mimi-
ka, gestem, modulacjg gtosu. W trakcie opowiadania zadaje uczniom pytania, by
zaangazowac ich w budowanie narracji. Gdy dzieci znaja juz historie, wszyscy razem

opowiadaja jg jeszcze raz, wtasnymi stowami i wcielajac sie w poszczegdlne role.



Ksigzki obrazkowe H

Ksigzki obrazkowe sg niezastgpione w pracy z dzie¢mi (nie tylko najmtodszymi!).
Mozna znalezé przepiekne ksigzki obrazkowe adresowane do dzieci w réznym wie-
ku: niektére nie majg nic wspdlnego z lukrowanymi historyjkami ze szczesliwym
zakoniczeniem, inne wydajg sie zupetnie abstrakcyjne. Wszystkie moga by¢ nie-

zwykle inspirujace.

Za pomoca ksigzek obrazkowych mozna opowiadac dzieciom historie, pokazujac

ilustracje. Mozna tez poprosic¢ dzieci, by same stworzyty opowies¢ do ilustracji

z ksigzki.

Zabawy stowne i ruchowe H

Czytanie ksigzek i opowiadanie historii powinno by¢ dla dzieci $wietng zabawa.
Zabawy stowne i ruchowe mogg by¢ doskonatg rozgrzewka przed lekturg lub we-
sotym zakoriczeniem spotkania z ksigzka.

Oto kilka przyktadéw zabaw z Meksyku.

Mateo, Mateo
Mateo, Mateo é¢donde estas?  Mateo, Mateo, gdzie jestes?

rozglgdamy sie przyktadajqc dton do czota i szukajqc Mateo

Ven con nosotros a jugar. Chod?, na zabawe nadszedt czas.

energicznie maszerujemy

Mateo, Mateo édonde estas?  Mateo, Mateo, gdzie jestes?

rozglgdamy sie przyktadajqgc dton do czota i szukajgc Mateo

Ven con nosotros a jugar. Chodz, na zabawe nadszedt czas.

energicznie maszerujemy

Uno jeden

wyciggamy przed siebie reke i odliczamy na palcach: jeden

Dos dwa

wyciggamy przed siebie reke i odliczamy na palcach: dwa

Tres trzy

wyciggamy przed siebie reke i odliczamy na palcach: trzy

Cuatro cztery

wyciggamy przed siebie reke i odliczamy na palcach: cztery

Cinco piec

wyciggamy przed siebie reke i odliczamy na palcach: piec¢

Mateo iaqui estas! Mateo, tu jestes!

wskazujemy na kolegéw i kolezanki



tamarnce jezykowe H

Mata muszka spod topuszki chciata miec rézowe nézki - rézdzkq nézki czarowata, lecz
wcigz nézki czarne miata. - Po c6z czary, moja muszko? Ruszze mézdzkiem, a nie rézdzkg!

Wyrzuc wreszcie rézdzke wrézki i unurzaj w rézu nézki!

Zabawy stowno-ruchowe mozna powtarzad kilka razy bawigc sie predkoscia: naj-
pierw bardzo wolno, jakby odtwarzajgc film w zwolnionym tempie, potem szyb-
ko i bardzo szybko. Mozna tez odgrywac rézne emocje: Spiewac, udajgc radosé,

smutek, ztosé.
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